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VEKTORMASCHINEN.
Digitale Kunst der Raum- und Zeitschieifen

Die gesellschaftliche Konstruktion von verbindlichen Wirklichkeitskonzepten wie etwa
Raum und Zeit war in den Klnsten immer schon ein beliedtes Forschungsfeld.
Technische Erfindungen wie Fotografie oder Film haben herkdmmliche individuelle
wie gesellschaftiiche Wahmehmungs-konstruktionen massiv irritiert. Nicht zuletzt
deshalb kann von einer Keevelution von Kunst und Technologie gesprochen werden,
deren wechselseitige Beeinflussungen nur post- und exotemporar becbachtet
werden konnen.

Eine Reihe ven digitalen Kunst-Projekten befassen sich auffallender Weise mit den
Thematiken von Raum und Zeit und deren Korrelationen — ein Themenbereich, cer
aus Literatur und Film bestens bekannt ist.

Inwiefern unterscheiden sich aber digital-medial basierte kinstlerische Projekte von
jenen fur die "alten" Technolegien? Anhand des Konzepts von einer spezifischen
“Medialitat" wird der Vortrag den Standpunkt zu markieren versuchen, von dem aus
Kinstlerinnen mit der Konstruiertheit unserer Zeit- und Raumwahrnenmungen
operieren. Die Projekte indizieren den kinstlichen Charakter von Raum und Zeit,
beschranken sich dabei jedech nicht auf eine einfache Explikation ihrer Thesen,
sondem offerieren neue Formen technologisch-mecialer Kontingenzen.
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